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NOTIUNI DE BAZA

\

ATENTIE - Nu mpingeti, apucatj
sau trageti de afisajul flexibil. Atingeti
afisajul cu grija, doar de deasupra.

ESITI DIN MODUL INCEARCA-MA - ATINGETI- ‘
Glisati o datd de la stanga la dreapta. . Atingetj marginea superioard a cranuiflexbi 7 mod repetat )
pentru a descoperi animalutul Magical Bitzee din piatra prefioasa. _ )

TUTORIAL: INVATATI CUM SE JOACA

invaitati cum sa va jucati cu animélutele Bitzee, urménd tutorialul de pe ecran,

somE-B

ATINGETI (DOAR DIN PARTEA SUPERIOARY) INCLINATI INCLINATI SCUTURATI

Atingeti marginea de sus a afisajului flexibil (stinga sau dreapta) j (inainte sau mapm) j Scuturatj-vd an|ma|utu| Bitzee.
pentru a va mangaia animélutul Bitzee! '

RIDICATI . BARA DE GLISARE NAVIGATI SELECTATI
(rapid) . Glisatj cu degetul pe bara de navigare Glisatf pand vedefj Atingetj pictograma Méncare pentru a
+ pentru a accesa Meniul principal. pictograma Mancare. va hréni animélutul Bitzee.
S ﬁ E \
BARA DE GLISARE NAVIGATI SELECTATI SCUTURATI ATINGETI
Glisatj cu degetul pe bara de navigare Glisatj pana cand vedef] Atingeti pentru a afisa Scuturati capsula pentru a manui Bagheta  Atingef] pentru a interactjona cu
pentru a accesa Meniul principal. pictograma Baghetd. Bagheta magicd. i pentru a transforma animéuful Bitzee.  animalutul Bitzee transformat.

Finalizatj etapele tutorialului! Odata ce ati finalizat tutorialul, sunteti pregatiti de joaca!

JUCATI-VA CU BITZEE

Jucati-va cu animalutul Bitzee, interactionand cu acesta.

= - @ o0
| o SO R COLECTIONATI-
iNGRI - : Umpleti indicatorul de iubire pentru ca animélutul Bitzee s& evolueze! " Pierele prfioase pe carele pnmm seregisesc

Bebelus > Adut = Super Bitzee! *In Cufarul de comori. Spargetf-e pentru
Animélutele Bitzee rare si legendare pot evolua i una dintre cele doua Super Bitzee (Splitzee™). . a descoper mai multe animalute Magical Bitzee

Fiecare Super Bitzee are un joc pe care 1 putef] juca i care va oferd 0 nou piatrd prefioasa.  * i colectionati-le pe toate cele 20 de Bitzee! J

/N AVERTISMENT: LUMINI INTERMITENTE - Consultati instructiunile. =

UFolositinoffunile Tnvétate in tutorial pentru a va ngriji
\ammalu;u\ Bizee i pentru a umple Indicatorul de iubire. «




MENIUL PRINCIPAL

Cénd va jucati cu animalutul Bitzee, GLISATI pentru a accesa meniul.
Atingeti afigajul flexibil pentru a selecta o optiune din meniu.

: i * el D hallied |k + I + . :
INDICATORDE  * BAGHETA MAGICA * MANCARE ' CASTEL ' CUFAH DE COMORI ! SETARI ' JOCURI ' POTIUNI
1UBIRE " Afingef pentruaselecta | Atingefipentruavi | Atingeti pentru a deschide. | Atingefipentrua deschide. | Afingefipentru | (doar Super Bitzee) | (doar Super Bizee) Atngef
Vedei cét de aproape + Bagheta. Sc entru . hranianimalujul . Glisafi printre animalutele ,  Glisafjprintre pietele ,  aaccesaMeniulde ., Fiecare SuperBitzee . pentadeschide. Atingef
estedeevolufie  * aface o vraf rasntd Bitzee. + Bitzee. Atingefi pentru a pegiggzgep:nttlrr{?:%(e)gggsrl setdri. + areun joc unic. Afingeti + o potiune pentru a schimba
) y ' iml 00| 1 ' imalt Bi ' ' ' A iucal ' il anim3lutului Bi
\ animélutul Bitzee! ' asupra animéluuli Bizee! * selecta un animdlut Bitzee. nnou il Bee, ' pentruavdjucal  culrle anmélufui aneej

MESAJE CU NEVOI

~

Bitzee va trimite un mesaj dacd are nevoie de ceva.
Nu le ignorati, altfel puteti pierde un animalut Bitzee!
Apasati mesajul pentru a va ocupa de el sau glisati pentru a-l ignora.

Eé g ‘ * INCURCATURA MAGICA dor Super

|UBIRE - Bitzee are nevoie de iubire. RAHATEL - Bitzee a facut un rahatel. : HHANITI - Animélufului Bitzee i © SOMN - Bitzee este obost Inclinatisténga Bize) Unul die animail Bz sa
Atngefpentru &< méngda. . Athgefpentruaseecta, apoiglisaj - estefoame. Athngetipctograma . i ceapta pentr & legéna s 2doamé. gy e s mpotrva i il
' pentru a curata. o Mancare pentruelhreni. . Selecta Bagheta magica pentru aface ordine.

MESAJE IGNORATE

Mesajele ignorate apar sub forma unor semne de exclamare rosii deasupra
personajului cu nevoia respectiva. Daca ignorati prea multe mesaje de nevoi,
animélutul Bitzee va fugi! Puteti accesa Cuférul de comori pentru a le sparge

din nou dintr-o piatra pretioasa. ﬁ
/)

nou, glisati prin meniu pand la Cuférul de comori. | Parget, . clal e 19| Cénd un animalut Bitzee este
Dacé avef] iefre prefioase, atingerea Cufaruui dg *  Pialra prefoasa si a descoperi un nou Magical Bitzee. SFAT:la+  gjiberat dint-o piatra prefioas, Coleciont of cei 2 Bitzee!
omorilva deschide, aratandu-Va pietree prefioase, + Nenut, avefidoua pietre prefioase in plus n Cufdrul de comorl. - ste adaugat in colectia voastid, * '

J

X
VIZUALIZATI COLECTIA

Jucafi-vd cu oricare dintre animéluiele Bitzee . Glisatj spre pictograma Castel si atinge Glisatj printre animalutele Atinge] un animélu Bitzee

colectionate, glisénd spre meniu. . pentru a selecta. . Bitzee disponibile. ' pentru a v juca. )




POTIUNI

Atingeti o potiune pentru a o ofer animalutului Bitzee.
CGand o bea, Isi va schimba permanent culoarea!

JOCURI SUPER BITZEE

Adunatj Potiuni Tn diverse moduri in timp ce jucati Glisatj pictograma Potiune si atingefi pentru a vedea
jocuri Super Bitzee.

' Potiunile pe care le-afi adunat.

Atunci cand un animalut Bitzee evolueaza intr-un Super
Bitzee, acesta are un joc pe care il puteti juca.

(Glisati pentru a accesa Meniul principal.
Glisatila pictograma Joc Super Bitzee.

Atingeti pictograma jocului pentru a va juca.

SALTUL JACKALOPE

USOR

+ Atingeti dreapta sau sténga pe
Bara de glisare pentru a prinde
bobocii de flori/bombele
mirositoare care cad pe
trambuiind.

 Séltati-le pe ecran cétre

siguranta.

COLOANE DE ZAPADA CU YETI -F'_ J
+ Ajutati- pe Yeti sd creeze coloane de '

bulgari de zépada roz. Opriti randurile

glisante atingénd Bara de glisare. h_r'.:
+ Dacé reusit] sa creatj o coloand de 4,

putefiincerca s creati 0 coloand de

potiuni pe ecranul urmétor!

ARICIUL GHICITOR

+ Glisati bara de glisare de 3 sau 4 ori
pentru a agita ceata din globul de
cristal.

+ Apasat afisajul pentru a vedea
prezicerea sau luati o potiune daca
vedetj una.

SPECTACOL KITSUNE

+ Apasati butonul din mijloc al Barei de glisare
pentru a incarca luminile i bateriile/a
intoarce cartile si a indoi ingurile.

+ Apasat] butonul din stanga al Barei de glisare
1 pentru a trece la articolul urmator.
+ Nu vé folositi puterile asupra

DRAGONUL BUCATAR

+ Gétiti preparatul perfect! Atingetj Bara
de glisare atunci cand indicatorul de
temperaturd ajunge la marcaj.

pentru a pluti in sus si elibera

pentru a plutiin jos.

+ Colectati bijuterii §i evita
obstacolele in timp ce cautati un

cufar cu pofiuni.

CURSA ZANEI-CAPRIOARA

* Atinget] dreapta pe Bara de glisare

pentru a sari.

+ Atingeti stanga pe bara de glisare

pentru a va feri.

+ Srifi pentru a colecta o potiune,
dacd apare una.

Pisicutelor-unicorn bebelus!
MEDIU
VANATOAREA DE COMORI NUMARATOAREA DE CREATURI SURPRIZA
ALUINESSIE A SIRENEI-PANDA
+ Tinet] apasat pe Bara de glisare

+ Privit creaturile care inoatd pe ecran.

+ Atingeti stanga sau dreapta pe Bara de
glisare pentru a alege numérul de
creaturi corespunzator indicatorului.

+ Apésati butonul din mifloc al Barei de
glisare pentru a confirma alegerea.

D TRAS LA TINTA CU UNICORNUL
+ Apasati butonul din stanga, mifloc sau

din dreapta al Barei de glisare pentru

alansa un curcubeu sau o raza de

und de-a lungul culoarulu

+ Nimeriti rapid tintele, dar evitatj s

nimeriti oglinzile.

PISICUTEI-FANTOMA
+ Atingeti Bara de glisare pe mésurd ce

s apropie lanterna pentru a dispérea
si a evita sa fiti vazuti.

NORISORII FLUTURELUI-PUG
+ Atingeti Bara de glisare pentru a face
Zana-Pug s sara nainte pe nori in

migcare.
+ Sériti pe monede sau e o pofiune,
daca apar.

pentru a selecta pétrate diferte.

+ Apésati butonul din mijoc al Barel e glisere
pentru a inversa culoarea péatului selectat
i paratelorinconjurétoare.

+ Goloraf oate paratele n acegasi culoare
pentru a céstiga.

DIFICIL
ZANA LICURICI §I CANTATI ALATURI DE CALEA DE FOC A PASARII PHEONIX
PATRATELE COLORATE SIRENA-CATELUS
« Afingef sténga sicheapta pe Bara de glisare

 Sirena-catelus va canta o suita de note
muzicale.

* Repetat céntecul apasand pe
butoanele Barei de glisare in aceeasi
ordine.

+ Atingeti sténga pe Bara de glisare
pentru a vira la sténga.

+ Aingefj dreapta pe Bara de glisare
pentru a virala dreapta.

+ Treceti peste fructe pentru a obtine
puncte, dar nu datj foc la copaci cu

coada voastra n flacari

J




JOCURI SUPER BITZEE (CONTINUARE)

( DIFICIL )
PETRECEREA PISICUTEI-UNICORN ‘

+ Apasati sténga sau dreapta pe Bara de glisare pentru a deplasa lumina fntre oglinzi §i
comul Pisicutei-Unicor.

+ Apasati butonul din mijloc al Baref de glisare in timp ce indreptaff umina cére
00glinda, pentrua o roti

+ Apasat butonul din mifloc al Barei de glisare in timp ce indreptat lumina céire comul -
Pisicutei-Unicorn, pentru alansa lumini faser.

+ Rotit oglinzile pentru a crea o cale cétre globul disco pentru laserul Pisicutei-Unicom. '

MENIU DE SETARI

Pentru a iesi dintr-un joc in orice
moment, inchideti capsula si
redeschideti-o.

Glisati prin Meniul principal pana cand
vedeti pictograma Setéri.
Atingeti pictograma pentru a o selecta.

RESETARE BITZEE

A ATENTEE-
ACEASTA ACTIUNE
DETERMINA O RESETARE
DIN FABRICA §I STERGE
M 70T ISTORICUL

el EXISTENT AL JOCULUI

Atingeti pentru a schimba volumul. Atingef pictograma Tnapoi pentru ~ Atingetisi mentinef apésat milocul bare de fisare pentru 2 secunde  Tinef carcasa Bitzee la ivel i n pozife verticals. Dupd aceea, atingef i mentinef

aiesl din Meniu. pentru a accesa setarile de ajustare a ecranului. Apdsatf partea dreaptd apasat pe bara de glisare pentru a incepe numératoarea inversa. Nu rdicati
abarel de glisare pentru a muta imaginea i sus. Apasafi parteastangd ~ degetul pana cénd nu se termind numératoarea inversd i auzf efectul sonor al
a barei de glisare pentru a muta imaginea fn jos. Scuturatf pentru alarme. Bitzee-Ul vostru este acum resetat la versiunea demo de pe raft.
\_ areseta la valorile implicite. Afinget afisajul flexibil pentru a confirma. )

INLOCUITI BATERIILE
o

AVERTISMENT BATERIE DESCARCATA

iNAINTE DE INLOCUIREA BATERIILOR, INCHIDETI
CAPSULA SAU PROGRESUL POATE FI PIERDUT.

1. Deschidetj usa compartimentului baterilor cu ajutorul unei surubelnite.

2. DacA sunt prezente baterii uzate, scoatef-le pe acestea din unitate trégnd in sus de capétul fiecdrei bateril. NU scoateff sau instalaf baterill cu ajutorul unor instrumente ascute sau
metalice. Instalatj baterile noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului pentru baterii.

3. Inch|de§| bin uga compartimentului bateriei. Consultalilegle si reglementarile locale pentru reciclarea si'sau eliminarea corecta a baterilor. Atentie: Baterile incluse sunt pentru demonsraii
L in magazin §i trebuie s fie inocuite pentru imbunététirea performantei. Inainte de fnlocuirea bateriilor, inchidetj capsula sau progresul poate fi p|erdut

y,
A\ AVERTISMENT: Aceasta jucérie produce lumind A\ AVERTISMENT: Aceasté jucére confine magnef /N AVERTISMENT: PERICOL DE
infermitenta care poate declansa crize de eplepsie i cazul  inaccesioil. Magnef aflaa vedere, dacé sunt inhalaf sau ASFIXIERE - Piese mici Contraindcat )
persoanelor sensibiizate. Peniru a reduce expunereala  ingh, se potuni nire e sau cu ale obiecte metalce i pot copilor ma i de ref a.
acest pericol, jucafiva inir-0 camerd bing luminata s~ provoca leziuni grave sau fatale. Mennefjla distanta de
indreptafi umina intermitenta direct spre ochi. dispozitve electronice §i medicale.
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